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LETIi DALEKO A JE SPOLEHLIVA.

SLOZIT JI UZ ALE VYZADUJE TROCHU UMU.

Papir vyjimeZné poloZime
naopak: Sirokou stranou k
sobé.
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5. KROK

Horni vrstvu papiru ohnéte na
obou strandch nahoru podél
&ary zespodu nahoru. Vedle
osy vam tak vzniknou dalsf
malé dva trojuhelniky,
dohromady tvorf kosoctverec.

Levy dolni roh pfeloZime nahoru,
udéldme sklad a opét rozlozime.

Totéz udéldme i s levym hornim
rohem.

6. KROK

Na té&chto dvou malych
trojuhelnitcich jedté jednou
zopakujte ohybani, opét zespodu
nahoru. Vysledek pfipomina
konstrukci papirového draka.

9. KROK

Nepanikafte. UZ mlZete

ohnout vlastovku jako knihu a

pustit se do kFidel.

10. KROK

Ta sloZte jako v pFedchozim navodu.
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3. KROK

Konstrukci, kterd vznikne diky
skladdm, sloZime do sebe. Tady to
chce hodné trpélivosti. =)

7. KROK

Posledni konstrukci zase rozloZte.

Nepanikarte! Ud&lejte stejny ohyb,

jen zeshora dol(. Z vyslednych
skladd vytvoFte na obou strandch
tréicl, kusadlo™.

11. KROK

Kusadla vytahn&te hezky dold.

Budou tréet jako podvozek letadla.
A nakonec nahofe vystFihnéte letky.

4. KROK

PoloZte si papir pfes sebe tak,
aby pomyslna Sipka, kterou ted’
tvofi, ukazovala nahoru, a
predstavte si vertikainf &aru od
Epicky doll. Céra je stfed
vlastovky.
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8. KROK

Spici celé viadtovky ohnéte
nahoru podle obrdzku.
LKusadla” zGstavaji na
budoucim bFise viastovky.




